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APRESENTAÇÃO 


om este número, chegamos ao 5º volume deste 

curso, o penúltimo da série que ficará completa no 

próximo mês, quando irá às bancas o volume 6, com 
o tema Luz e Sombra. O presente número dá sequência ao 
tema apresentado no volume nº 4, A Figura Humana, com o 
mestre Mozart Couto ensinando como desenhar Animais. 

Os segredos da técnica de Mozart Couto, mundialmente 
respeitada, estão sendo generosamente revelados neste 
maravilhoso Curso de Desenhos, o qual nos sentimos orgu- 
lhosos em editar — afinal, contar um artista dessa qualidade 
como professor é uma oportunidade rara. 

Agora, aprenda a desenhar Animais, mamíferos, répteis, 
aves, peixes, de grande e pequeno porte. Dedique-se a estu- 
dar as lições de Mozart Couto, pratique bastante, e não deixe 
de completar o Caderno de Exercícios nas páginas centrais. 
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Desenhando animais 


itar seu aprendizado de desenho de animas, é melhor começar aprendendo 


j S 
ara facil 


Ò 


Ta 


sobre arestrutura interna 


MO Nesta página vemos a 
| | 


básica do esaueleto de 


animais que aña sobre auatro 


te proporções variam da 


pat 


| 
acordo com a 


V 
é a mesma Me 


A anatomia comparada |homem-anima ) é outro ponto Forte no aprendizado, Je você já 

estudou anatomia humana, ao compará-la corr animais não só compreer deva Dem me 

| lesen! 

10r as po ras e movim t representará através do desenho com maior 
qurança. A ipanhe agui a do es veleto de a guns animais e do homem 


18 
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Cranio x 
1-Frontal; 2-Arco Zigomá- : Anel Esclerótico 
tico; 3-Maxila; 4-Mandibula; _ Fa = \ Vértebras 

5-Osso Nasal; 6-Coluna 
Vertebral; 7-Escápula; 8- 
Costelas; 9-Esterno; 10- 
Umero; 11-Olecrânio; 12- 
Ulna;13-Rádio;14-Carpiano; 
15-Metacarpiano; 16-Falan- 
ges; 17-Ílio; 18-Sacro; 19- W, e 
Fêmur; 20-Patela; 21- N KL Fémur 
Fibula; 22-Tibia; 23-Tarsi- > a 

ano; 24-Metatarsiano; 25- 
Falanges; 26-Calcáneo; 46 
27-Vertebras cervicais; 


metatarso Ss 
28-Vértebras torácicas; Esterno VEN \ 
29-Vértebras lombares; Si \ 3 
30-Vertebras caudais; > AD fo a 
q = Tidlotarso\. 


31-Quilha do Esterno 


32-Casco Falanges 


p 


gumas comparaçoes entre aueletos de crânio humano e de 


MOD Nesta página, vemos mais a 


1 [ J-F { 
en animais Nate como os mesmos ossos têm Formas direrentes em cada um (siga a 


egenda na página anterior para Identificar os assos) 


Figura Go-lado, repare que 
há uma grande e signif cativa 


dife renca na parte superior do 


esqueleto do homem e dos an 


maisuiérquesesses últimos não f 
suem clay Au 


| Nesta página f zemos uma comparação da musculatura Jo homem e do cavalo de 


fr 
¿ 2, AIN 
<A 
f 


Esplênio 


Omo 
traqueano 


(porgáo cervical) 
Trapézio 
(porção dorsal) 


Grande 
Dorsal 


Médio 
Glúteo 


[epava oem onde ficam 


os músculos principais 


Semimembranoso d j e 
e ambos e como sáo 
¿imilahef No entanto 

b a fa ta da = faz 
a diferença. 


Mastóidumeral 
(parte inferior) 


Grande 
Peitoral 


Pequeno 
Peitoral 


Obliquo 
Externo 


Tunica 
Aponevrótica 
Abdominal 


1 ilio 
DA u tinuan 
| comparação los mú ils 
e ossos do homem ed 
2 Fêmur 
cl juas ima 
gens, bem elucidativas da 


parte posterior do cava 


Semimembranoso / 4 0 e da interior posterior 


o homem, e dal parte 


Tendáo 4 Tibia anterior do cavalo e da 


de Aquiles 
superior do homem 
[Recorra ao cursc 

5 Calcâneo bt Ssentando a Ei aura 
I 


i fi 
umana enquanto esti 


ver estudando esse tema 


Escápula 


Costela 
Mastóidumeral 
Esternomastóideo 


Deltóide 
Mastóidumeral 


Peitoral maior 


Braquial 
Anterior 
Radial 

Triceps 

Braquial 
Umero 
Radio 
Articulagáo 
do carpo 
Metacarpiano 
Falanges 


Nest 25 Imagens, temos o Jese nho da musculatura completa do cavalg e, na imagem 

| | cul | la pele deste. Observe 

abaixo, A esquerda, os músculos que mais aparecer por baixo da pele deste. \_/dserve 
| | | | 

similaridade com ossdo cão e AD. gato abaixo A direita 


1-Temporoauricular externo; 
2-Orbicular das pálpebras; 3-Eleva- 
25 26 27 28 30 dor do lábio Superior; 4-Canino; 5- 
31 Orbicular do Lábios; 6- Zigomático 
32 Maior;7-Bucinador; 8-Masseter; 
9-Omo traqueano;10-Esplénio; 11- 
Trapézio;12-Esternomastóideo; 13- 
Mastoidumeral;14-Peitoral maior; 
15-Deltóide;16-Braquial Anterior;17- 
Radial;18-Extensor comum das 
falanges;19-Flexor externo do meta- 
carpo;20-Tendäo do extensor lateral 
das falanges;21-Tendäo do extensor 
superficial das falanges;22-Flexor 
profundo das falanges;23-Saliência; 
24-Peitoral menor;25-Serrátil;26- 
Dorsal maior;27-Serrátil posterior; 
28-Grande obliquo;29-Tünica apo- 
nevrótica;30-médio glúteo;31-Glúteo 
maior;32-Semitendinoso;33-Tensor 
42 do Fascia lata;34-Aponevrose fascia 
lata;35-Semimembranoso;36-Biceps 
43 crural;37-Extensor comum dos arte- 
lhos;38-Tendão de aquiles;39- 
Gémeo interno;40-Metatarsiano 
interno;41-Tendáo do flexor do 
metatarso;42-Tendáo do flexor 
superficial das falanges;43-Metatar- 
siano rudimentar externo;44-Liga- 
mento suspensor do boleto;45- 
Triceps braquial;46-Veia subcutanea 
toraxica ou veia da espora. 
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"O Dora Facilitar um pouco mais a 


ty | compreensdo das Figuras em 
escorgo e podermos desenha las 
mais TA com o esquema 
N 


básico do esqueleto e dos mús 


culos em mente, devémos criar 


n i 
ma speci ] boneco d t p 
| lasénha.| 
e ima A enna na a 
a las que pud m 
imaginar ou copiar seus 


movimentos ao natu ral 


-D 


É ctudar animais empalhados pode 
ajudam; apesar de apresentarem um 


aspecto um pouco antinatural. 


“otogratias também são outro ótimo 


recurso de pesquisa e estudos. 


BA. desenhar animais, é 


i mo que vocé aprenda ndo s6 a repro 


dur r seus movimentos e postura 


mportantíssi 


mas principalmente seus comporta 


mentos característico: 


aros têm uma coluna v Eubabra! curta e firme, o que garante est nee. no 


Q movimer 


e as pernas unem-se para trás quando o vôo é longo, ma projetam se para frente 


na hora do pouso ou para agarrar uma presa 


ressante começar 


fotos 


sobr e o tema 


e ilus 
| e ilu 
| ] A 
ra depois p ar a 
natural Lom o conhec men 


| | È 
to adquirido nas fases ante 


riores ficará mais fácil si 


nessa alt ma, acom 


tuar- 


panhando os movimentos rap! 


> 0S animais fazem 


HD ( js animais comportam-se de forma mo a flex b lidad de um gato ou a 


e diversa. A com la de um gamo i frag 


dade je um parda De A 


ham a ferente de uma girafa assim maaine que e ca nde na maior 
como ) Blot ante cam nh a de Forma peso na maioria dos animais o 
| | A Jo | 
muito ¢ erente ie ur eopardo sso torax M pelve vem em segundo ugar 
na ca lit 
por causa de suas diferentes consti FA Th áo das patas seria eauılibrar 
PER | | had 
Tisicas Você deve aprender a esse peso e impulsioná o na caminhada 


ar o peso de um elefante, assim e na corrida 


indicado pe 


i 


me ARA > e 


"O Jepois de um rápido esboço com formas geométricas e o esquema básico dos 


] h 
| quadri peges ou o das aves, recorra sempre ao recurso do boneco — seguindo os 


ossos e músculos simp ificados para comegar seus desenhos. 


— m -— 


Docta página, e na seguinte, alguns tipos de 
| animais diferentes são mostrados com carac 
terfsticas anatômicas importantes que devem 


ser aprendidas. 


Pata dianteira Pata dianteira Pata 
de felino de Urso de eqúino 


Pata traseira Pata dianteira 
esquerda direita 


(visáo externa) (visáo interna) 


Pata traseira de gorila 


j 

j N x É 

la ( N EN Y " 
ADIA. 

Dedos abertos 


Pé de 
Pato Coruja 


(cobertos por penas) 


Gavião 


Papagaio 


Pé de 
Coruja 


Dedos unidos 
Nesta NM 1, vemos a 
Forma d os pes de algumas 
aves. AA maioria tem quatro 
ou três dedos. () avestruz 
tem dois. Note que essas 
formas vão variar A acordo 


de hábito 


je cada ave. \_) mesmo se 
| 


bode dize 
pode dize 


com o tipo de vida 

las garr | 
r das garras e dc 
bicos Dão de varios tipos 
apropr ados para as mecessı 


ade: de 


cada espécie 


DA esboçar animais 


becado! e grandes 


vocé pode utilizar 

formas geométricas 

que sugiram peso. 
d lid-| 

Isso pode auxilid-lo 

a trabalhar sempre 

pensando nos pontos 

que deve enfatizar 

para passar a idéia 

d d R 

esse grande peso. |Nepare nas 

grandes formas arredondadas para 

marcar os corpos, os langos cilindros 

para a marcacáo das patas etc. 

Aqui bem já to aplicado o siste 


ma de planos (ver Diesanhando a 


figura Humana) para trabalhar as 


2 | 
áreas de sombras 


aind 


partes 


robustos e pesados 


princípio, utilizande 


aplica rmos maiores deta 


superiores 


aproximando-os das 


estejamos desenhand 


HD Alem aIsso, essas 


formas podem ser 
traba 


hadas de tal 
Form A que quando som- 
breada: sugiram, mais 

a, que há mais peso nas 

inferiore se menos nas 


pias os animais 


devem ser esbocados a 


se essas Formas para depois 


| 
nes nos esbocos 
Formas reais do animal que 


o. 


são desenhadas com 
o $0 nbreado modelando sel 


corpo Jomente num dese 


poderiam ser representados 
Na Figura do: babuino; a 
ta tetas nd ai la 
pelagem são determ nada 


já nos figuras geométricas 


preliminare 


| 
o tracejado que representa a 


agem de macaco: no detalhe | 
vemos a gradação de tons entre 
pêlos mais escuros e mai 

nas costas do animal; no 2, vem 
os pêlos clavos e vastos que Lie am 
no peito, com menos tracos 


| 
detaine 3 podemos ver o recurso 


Je rac em curva que 

— E 140 só resen 
a 

zz 4 Rs 


a forma de determinadas partes 


do corpo 


do anta 


o descrito na página anterior aqui também pode cer visto nos desenhos 
cáo menor tem pêlos 4 m longos e claros, e os tracos a lápis cão feitos da tal 
pêlos devem ser 


balba dos. \_onseguiremos isso com traços curvos dade parlar ente 


fo t gue bem claro O caimento e o comprimento dos 


Nas outras figuras desta página 

f beem amos que a representação 
dos d versos tipos de pêlos segue 
os mesmos princípios citados (veja 
os gatos): já as penas tém oon 
ovalada. Nos curtas e nas penu: 
BR; ai 
gens \veja no desenho do pintinho 
eo lado interno da asa do fal 
cão) são Rs pequenos traços 
curvos: nas alongadas um con 


torno de suas formas. 


»D 


Mostramos aqui o esquema, a 
partir do esqueleto para o 
| 

desenho de alguns outros tipos 
| à 
de animais, como peixes 

e = 
anf bios e répteis. De você 
reparar bem, em alguns os 
ossos mais importantes para o 


movimento e sustentacáo de seus 


corpos não são muito di 
À x 

aos mamíferos. P Emos uti 

izar as mesmas Formas 


geométricas simples na base de 


sua construção. 


ED Nestas últimas páginas, mostramos desenhos de vários animais para que você c ontira 
| tudo o que já descrevemos nas páginas anteriores, com relação a acabamento do desenho, 


sombreamento, representação de pelagem e textura de pele. 


Dicas e materiais 


15 qe acral e o lápis pa tel seco é impor 


1 lara conseguir bons efeitos m as bar- 


N 


| 
ante que O p Del eja adeauado 


t tenha 
grá pertície com certo grat de 
ere af ara reter os pigmentos 
xperimente entre os papéis, os mais e 
A | 
me ugos \/ lápis p também 


presenta Dons resulta De com papeis le 


re VAN ou 
pastel" ido ótim vita 
t ip le desenho 
es ma 
j as para efeit 
ante 


el apresenta um traço mais tirme, e 


| 
pigmento que a hania de paste por isso 


é indicado para um esboço Inicia 


N 
N a imagem ao 


um tipo de 


nho todo 


ápis Beery 


te to com 


sobre um papel de gráo 


fino na cor palin 


resu tados por isso é 


ter à d sposicao 


recome ad e 


¿ma grande varie Jade de cores 


res primária 


ecungárias 


MOD Numa aderido EAA alle "O u } a rol trabalhado utili Bp cores 
| (Mar ils par 2 e tun Ir E | ip umado ny: dedos une 


paf gro, eo bran o pur t | zado 


misturar as core rm seguida 
) 


Memorizando 


AN: 
l- Lornas geométricas simplificadas, d 


had: 


em várias posições devem ser sempre a base de seus 


a 
desenhos. De estiver estudando ao natural, esse 


método o ajudará a captar com rapidez e menos 


| eo lados 


$ posturas e movimentos dos animais 


2 Dara racilitar um pouco mais a compreensão 


rm | 
nha as mais 


| 
eto e 


27 das f guras em escorco e podermos [7 


Pac Imente, com o esquema básico do esc 


AGS muRculos em mente, devemos criar uma espácie 
Hi 


mais variadas posições, 


tipos de animais e desenhá-los no 


| | » 2 Pe 
3. o desenhar animais, é importantíssimo que 


você aprenda não s6.a reproduzir seus movimentos e 


posturas, mas, principa mente, seus comportamentos 


característicos 


N 7 
h / cho interessante começar aprendendo através 
ae fotos e ilustrações sobre o tema para depois 

7 ES a 
praticar ao natural. Lom o conhecimento adquirido 


; a A .| 
nas fases anteriores, ficará mais fácil situar-se 


nessa última, acompanhando os movimentos rápid 


que os animais Fazem 


5 Emp parte dos animais a sobrê os Bos 


exceto a guns como o urso, os macacos e alguns roe- 


dores que se apóiam inteiramente sobre as patas 


6 - Ao Silene formas geométricas no esbogo dos 
seus desenhos de animais, embre-se de esco kon 


as que mais se assemelham às próprias formas 


aque 


e estrutura ach 


